CampusSport Cup
lentopalloturnaus 2022-2023

e Pelipaikka: Educariumin ja Normaalikoulun liikuntasaleissa.

e Otteluissa pelataan kolme (3) erda 25 pisteeseen. Jokaisesta voitetusta erasta tulee yksi piste.
Era/ottelutulokset ilmoitetaan likkuntasuunnittelijalle Petri Kuokkaselle sdhkdpostitse tai tekstiviestilla saman
paivan aikana. (petri.kuokkanen@campussport.fi / 040-187 8564) Voittava joukkue ilmoittaa tulokset

Kuokkaselle.
Tulos ilmoitetaan: Pekan joukkue vs. Masan joukkue, 1. 25-13, 2. 23-25 ja 3.2-25. Masan joukkue voitti 1-2.

e Jokaiseen otteluun on varattu peliaikaa 1,5h

e Pelaajat: vdhintdan 4 pelaajaa (max 6) kentalla.

e Joukkueet tuomitsevat itse matsit.

e Joukkueen sijoituksen lohkossa maarittaa saavutetut pisteet. Mikali kaksi tai useampi joukkue on samoissa
pisteissa sijoitus madaritellddn seuraavasti:

a) Keskindinen ottelu

b) Voitetut pelit (Voitetut pelit suhteessa pelattuihin peleihin)
c) Voitetut erat (voitetut erat suhteessa pelattuihin peleihin)
d) arpa

Turnauksessa joukkueet pelaavat lohkojen sisalla kaikki kaikkia vastaan. Taman jalkeen lohkojen parhaat ja sen
jalkeen viisi parasta padsee puolivélieriin. Puolivalierien voittajat kohtaavat vélierissa ja mitalipeleissa. Ne
joukkueet, jotka eivat padse puolivalieriin, pelaavat sijoitusotteluita.

o Mikali joukkue jaa saapumatta otteluun tai myohastyy siita viisitoista (15) minuuttia, katsotaan sen
luovuttaneen ottelun. Kahdesta ottelun luovutuksesta peritdan joukkueelta 50€:n sakko ja joukkue pudotetaan
sarjasta.

o Kotijoukkue huolehtii verkon laittamisesta seka pois ottamisesta ennen ja jdlkeen pelin. Jos CampusSportin
lentopalloturnauksen ottelut jatkuvat viela teidan pelien jalkeen samalla kentalld, verkkoa ei tarvitse kerata pois.

e Turnauksen peleissd edellytetdan herrasmiesmaista otetta ja vastustajan kunnioittamista. Epaselvissa
pelitilanteissa otetaan uusi pelipallo. Eli pelataan tilanne ns. uudestaan. Pelaajien jalka ei saa menna missaan
tilanteessa verkon alla vastustajan puolella. Ei edes osittain.

e Liikuntasaleissa on pallot, pallopumput, verkot ja verkkotolpat.

e Liikuntasaliin saa menna vasta otteluohjelmassa olevan alkamisajan tayttyessa. Kenttd on muiden kaytossa
ennen sitd. Salista tulee poistua ripeasti heti pelin jalkeen, koska sali on pelien jalkeen muiden kdytdssa.
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e Pelit pelataan lentopallon virallisilla saannailla. Kaykaa oleelliset sadannot joukkueiden kesken lapi ennen pelin
aloittamista. (Esim: verkkovirheet, etu- ja takapelaajat, vaihdot) Jos jotain poikkeuksia sdantoihin haluatte, niin
keskustelkaa, niista vastustajan kanssa ennen pelin alkamista.

TURNAUKSEEN LIITTYVAT TIEDUSTELUT:
Liikuntasuunnittelija Petri Kuokkanen 040-187 8564 petri.kuokkanen@campussport.fi
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CampusSport Cup
Volleyball Tournament 2022-2023

e Location: Educarium and Normaalukoulu sports halls

e The matches consist of three (3) games played to 25 points. Each game win scores the team
one (1) point. The game/match results must be notified to Sports Coordinator Petri
Kuokkanen by email or SMS during the same day at petri.kuokkanen@campussport.fi / 040-
187 8564. The winning team must report the results to Kuokkanen. The results are
reported as follows: Pekka’s team vs. Masa’s team, 1. 25-13, 2. 23-25 and 3. 2-25. Masa’s
team won 1-2.

e Each match has been allocated 1,5h of playing time.
e Players: at least 4 players (6 at the maximum) on the court.
e The teams referee the matches themselves.

e The ranking of the team in the division is determined by the points scored. If two or more
teams have the same score, the ranking is determined as follows:
a) Mutual game
b) Number of games won
c) Number of periods won
d) Lotto

In the tournament, all the teams play against everyone within the division. After that, the best of the
divisions and after that the top five go to the quarterfinals. The winners of the quarterfinals will
meet in the semifinals and medal games. Those teams that do not reach the quarterfinals play
placement matches.

e If ateam does not arrive to play a match or arrives fifteen (15) minutes late, the team is
regarded to have forfeited the match. After two forfeits, a penalty of EUR 50 is imposed on
the team, and the team will be dropped from the league.

o The home team takes care of setting up and taking of the net before and after the match. If
there will be other CampusSport Volleyball Tournament matches played on the same court
after your match, you do not need to collect the net away.

o Gentlemanly behaviour and respecting the opponent are required in the matches. In unclear
game situations, the situation will be re-played with a new rally. The player must not put his
own foot at all other side of the team. (under the net)

e There are balls, ball pumps, nets and net posts available in the sports halls.

e You must not go to the court until the time according to the match schedule has passed. You
should also leave from the court soon after your own game.

e The games are played according to the official rules of volleyball. Go over the essential rules
between the teams before starting the game. (Eg: network errors, front and back players,
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substitutions) If you want any exceptions to the rules, discuss them with the opponent
before the game starts.

INQUIRIES RELATING TO THE TOURNAMENT:
Sports Coordinator Petri Kuokkanen 040-187 8564 / petri.kuokkanen@campussport.fi
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