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KaikKi pelit pelataan Iskerin urheiluhallissa (Rehtorinpellonkatu 4)

PELAAJAT

Joukkueesta voi olla kentalld samanaikaisesti 3 pelaajaa. Vaihto voi tapahtua milloin
tahansa pelin aikana (myos "lennosta”), kuitenkin siten, ettd vaihtoon tulevan pelaajan
on poistuttava kentdlta ennen kuin vaihtopelaaja astuu kentalle. Pelissa ei kayteta
maalivahtia.

PELIAIKA

Peliaika on kaksi kertaa 15 minuuttia suoraa aikaa. Puolivalierissa, valierissa seka
mitalipeleissa kaksi viimeista minuuttia on tehokasta peliaikaa.

MAALIALUE

Pelissd on maalialue, jota pelaaja ei saa fyysisesti koskettaa. Pelaaja saa pelata palloa
mailalla maalialueella. Maalialue on pieni rajattu alue maalin edessa. Maalialueen yli saa
hypata.

KENTAN LAIDAT

I[skerin kentdlla on tolppien valiin teetetyt laidat. Jos pallo menee laidan yli, niin peli
jatkuu sisalyonnilla. Jos pallo osuu kentdn laidalla oleviin tolppiin ja palaa kentalle, peli
voi jatkua. Jos pallo osuu laitojen ylapuolella olevaan seindan, silloin jatketaan
sisdlyonnilla. Talla tarkoitetaan sitd seinda, joka on vaihtoaition / syvennyksen paalla.

Kenttien paadyista pallo ei voi menna yli. Paatyjen kautta voidaan pelata, vaikka pallo
osuisi kuinka korkealle tahansa paatyseinaan.

ALOITUS

Pelijaksot aloitetaan erotuomaripallolla vihellyksen jalkeen pelikentdn keskipisteesta
siten, etta pallo on pelaajien mailojen valissa (kuten salibandyssa). Maalin jalkeen
suoritetaan ns. jalkapalloaloitus. Aloitus tulee talloin suorittaa joko sivulle tai
taaksepdin. Vastustajien tulee talloin olla omalla kenttapuoliskolla.

PELISSA ON SALLITTUA

-pysayttaa pallo jalalla tai muilla vartalonosilla



PELISSA ON KIELLETTYA

-pysayttaa pallo kadella (SEURAUS: vapari)

-pelata mailalla polvitason ylapuolella (vapari)

-pelata jokin muu ruumiinosa kuin jalkapohjat lattiassa (vapari) POLVI EI SAA
KOSKETTAA MAATA!

- pelata paalla palloa (vapari)

-vartalolla taklaaminen (vapari)

-vastustajan maalialueen fyysinen koskettaminen (vapari)
-kova peli (vapari)

-tarkoituksella nostaa tai lydda vastustajan mailaa (vapari)
-mailan heitto (SEURAUS: rankkari)

-tahallinen maalin siirtaminen (rankkari)

-oman maalialueen fyysinen koskettaminen (ei tahattomat
astumiset) siten, ettd siitd on joukkueelle hyotya (esim. alueen
yli oikaisu puolelta toiselle) (rankkarti)

Pelaajat saavat edustaa turnauksessa vain yhtd joukkuetta. Jos joukkue ei saa
kasaan 3 pelaajaa, niin siina tapauksessa voi kysya muista joukkueista lisdpelaajia siten,
ettd pelaajien minimimaara tayttyy. Ennen pelin aloittamista joukkueen, jolla on
lainapelaajia, tulee kysya vastustajalta, ettd onko pelaajien lainaaminen heille ok. Jos on,
niin peli voidaan pelata. Jos ei ole ok, niin silloin vajaa joukkue luovuttaa pelin
vastustajalle 5-0.

HUOM! Joukkue voi koostua mistd tahansa Turun korkeakoululaisista, kunhan eivit ole jo
jossain toisessa tdmdn turnauksen joukkueessa.

JAAHY

Ottelun tuomari voi rangaista pelaajaa 1 minuutin jaahylla, jos tdma syyllistyy:
-vakivaltaiseen peliin

-epaurheilijamaiseen kdytokseen.

Jddhy voidaan tuomita myos toistuvasta sddntdjen vastaisesta pelistd (esim. mailaan
hakkaamiset).

Lisdksi jadhy voidaan tuomita joukkuerangaistuksena esim. vaihtovirheesta.
Joukkueesta voi samanaikaisesti olla jadhylla yksi pelaaja. Maalin syntyessa
jadhyrangaistus paattyy (vrt. jadkiekko). Pelaaja on poistettava kentdltd, jos hdn
syyllistyy jatkuvaan vdkivaltaiseen ja sopimattomaan peliin.

RANGAISTUSLAUKAUS

Suoritetaan kentdn keskirajalta tyhjaan maaliin. Pelaajien on oltava vahintdan 1,5
metriad pallon takana. Laukauksen tapahduttua pallo ei ole pelissd ennen uutta aloitusta.
Laukauksen jalkeen pelid jatketaan keskipisteesta:

-jalkapalloaloituksella, jos laukaus on mennyt maaliin

-erotuomaripallolla, jos laukaus on mennyt ohi



VAPAALYONTI

Hydkkdysalueella suoritetaan vapaalyonti erotuomarin mddrddmdstd kohdasta. Lyonnin
tapahtuessa tulee vastustajien olla vahintdan kolmen metrin paassa pallosta.
Erotuomari antaa luvan lyonnin suorittamiseen. Lyénnin voi lyédda myos suoraan
maaliin.

SISALYONTI

Sisdlyonti suoritetaan ylimenokohdasta. Erotuomari antaa luvan lyénnin
suorittamiseen. Sisdlyonnistd ei saa tehdd maalia suoraan.

EROTUOMARIPALLO / KIISTAPALLO

Jos peli on katkaistava muusta kuin virheesta johtuneesta syysta (pallo rikkoutuu, jaa
kiinni esteeseen tai menee pelialueen ulkopuolelle esim. laidassa olevasta raosta),
jatketaan pelid erotuomaripallolla (hyékkadysalueella v-pisteesta).

VARUSTEET

Pelaaminen paljain jaloin, lenkkikengilld tai musta/nappulapohjaisilla tossuilla on
kielletty.

JARJESTYS SARJASSA

Joukkueiden paremmuus maaraytyy saavutettujen pisteiden perusteella. Voitosta saa
kaksi, tasapelistd yhden ja tappiosta nolla pistetta.

Tasapisteissa joukkueiden paremmuuden maaraavat jarjestyksessa:

1) maaliero

2) tehdyt maalit

3) keskindinen maaliero
4) arpa.



